
 

 

                                                   O GAME OF STREET 

          
 

1ª FASE - 30 Skatistas 

 15 Baterias, cada uma com dois skatistas. 

 O primeiro skatista tenta uma manobra, acerta, e o outro oponente tem que acertar a 
mesma manobra.  

Se ele não acerta ganha uma letra. A primeira letra é o "S", a segunda é o "K", e continua, até 
completar a palavra "S-K-A-T-E", e quem completar está fora do jogo. Quando é a vez do 
primeiro skatista de novo, ele tenta outra manobra. Se ele acertar, o processo inteiro se repete.·.  

 Das 15 baterias irão ser classificados 15 skatistas, que passaram para próxima fase 
do GAME. 

 

 



 

 

 

2ª FASE - 15 Skatistas 

 09 Baterias, cada uma com dois skatistas. 

O processo de classificação é o mesmo: 

 O primeiro skatista tenta uma manobra, acerta, e o outro oponente tem que acertar a 
mesma manobra. Porem apenas 07(sete) skatistas passaram para próxima fase. 

 

Obs.: REPESCAGEM – haverá um sorteio entre os 15 (quinze) primeiros eliminados onde apenas 
01 (um) será sorteado e passará para a próxima fase.  

 

Assim a disputa será entre 16 (dezesseis) skatistas na 2ª Fase. 

 

 Das 09 baterias irão ser classificados 08 skatistas, que passaram para próxima fase 
do GAME. 

 



 

 

3ª FASE - 08 Skatistas 

 04 Baterias, cada uma com dois skatistas. 

O processo de classificação é o mesmo: 

 O primeiro skatista tenta uma manobra, acerta, e o outro oponente tem que acertar a 
mesma manobra. Porem apenas 04 (quatro) skatistas passaram para próxima fase. 

 

 

 

4ª FASE / Semi Finais - 04 Skatistas 

 02 Baterias, cada uma com dois skatistas. 

O processo de classificação é o mesmo: 

 O primeiro skatista tenta uma manobra, acerta, e o outro oponente tem que acertar a 
mesma manobra. Porem apenas 02 (dois) skatistas passaram para próxima fase. 

 

 



 

 

 

5ª FASE / Finais - 02  Skatistas 

O processo de classificação é o mesmo: 

 O primeiro skatista tenta uma manobra, acerta, e o outro oponente tem que acertar a mesma 
manobra.  Quem completar a palavra S-K-A-T-E primeiro perde o GAME. 

Ao final teremos um Campeão e Vice-Campeão. E os 02 (dois) eliminados na Fase anterior disputaram 
o terceiro lugar em um GAME. 

 

 

 



 

 

                            DISCIPLINA 

 

 

 
1. Todos os skatistas deverão liberar a área de competição ao término de cada bateria de aquecimento, assim 
que solicitados para isso, ou haverá advertência. Na reincidência, o skatista fica suspenso do evento; 

2. Invasão da área de organização ou de julgamento haverá advertência. Na reincidência, o skatista fica suspenso 
do evento. 

3. Todo skatista que venha a causar danos ou destruição intencional, danos à propriedade alheia ou danos à 
imagem do skate, será punido com suspensão dos Eventos Street League.  

 

 

 



 

 

INFRAÇÕES E PENALIDADES  

 

 

 

1. Uso de bebida alcoólica e ou entorpecentes na área de competição e proximidades: suspensão do atleta 
no evento e perda dos pontos: 

2. Agressão física aos Juízes ou membros da organização: suspensão automática do campeonato; 
3. Gestos de insultos aos Juízes ou membros da organização: Advertência e na reincidência, suspensão; 
4. Ofensas verbais aos Juízes ou superiores: Advertência e na reincidência; 
5.  Rasgar ou rasurar papeletas técnicas: Suspensão; 
6. Jogar lixo ou qualquer tipo de objeto na área de competição: advertência e na reincidência, suspensão; 
7. Ofensas verbais na área do evento: Advertência e na reincidência, suspensão: 
8. Ofensas à imprensa: Advertência e na reincidência, suspensão; 
9. Agressão física à imprensa: Suspensão automática do Evento 

 


