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LEAGYE

SKATEBOARDING

CRITERIOS DE JULGAMENTO

1. Corpo de jurados: composto por trés juizes sendo um deles o Head Judge (Juiz Lider).
2. Critérios de julgamento: os juizes dao notas para as apresentacdes levando em conta:

- Estilo: Individualidade e personalidade em cima do skate;

- Dificuldade de manobras: grau de complicacao;

- Perfeicdo das manobras: precisdo na execucgao;

- Constancia: minimizar erros e valorizar a continuidade/fluidez entre manobras;
- Criatividade: sair da uniformidade, inventar, ser diferente;

- Utilizacdo da pista: analise do aproveitamento dos obstaculos;

- Numero de manobras: quantidade de manobras acertadas.

3. Notas: cada um dos cinco juizes dara nota de 0 a 10 para cada apresentacao.
- As notas sao comparativas, ou seja, além de estarem relacionadas aos critérios de julgamento,
também estao relacionadas as outras notas de outros competidores.

4. Definicao de classificacao:

- Das tres notas de cada apresentagao, corta-se a menor;
- Somam-se as duas notas restantes de cada apresentacao;
- Sera considerada a maior soma para efeito de classificacao.

5. Critérios de desempate (em ordem):
- Considera-se a soma das trés notas da apresentagao;
- Desempate na pista com volta Unica.

6. Resultados:

- Apenas os primeiros colocados e suas notas seréo divulgados para a imprensa e para 0s
competidores. Os competidores que néo estiverem entre 0os primeiros podem solicitar sua notas
com o diretor de provas ap0s o término da competicao.

7. Escola de juizes:
Os juizes participarédo de reunido de treinamento, antes, durante e depois das competicoes
objetivando melhores avaliagdes. Novos interessados em fazer parte do corpo de jurados oficial

deverdo acompanhar as reuniées de treinamento até estarem qualificados pelo Diretor.



